
2026 KUBERNETES SUMMIT ｜ 動手做工作坊

Private Model as a Service

在自己的叢集裡，經營一座模型服務

以 Red Hat OpenShift AI 建立可控管、可計量、可自助取用的私有模型服務

Ato Lin / Jeff Yan ｜ Senior Solution Architect, Red Hat Taiwan

你今天會親手做的

六個模組．取金鑰、接 IDE、Agent、看報表

水 面

今天要拆給你看的

模型目錄與部署 AI Hub．KServe．vLLM

存取治理 Subscription．金鑰．限流

資源調度 Hardware profile．佇列

安全、品質與計量 Guardrails．TrustyAI．用量
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台北站
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9:30-17:00
台北寒舍艾美酒店
席位有限，立即報名參觀展覽與論壇

掌握產業最新技術動態
活動議程



議程

今天怎麼進行
四個回合：先講你要做什麼 → 動手做完 → 再回頭拆背後的機制
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情境（講） 動手（做） 拆解（講）

開場
為什麼需要一座模型服務平台

10 min

回合 1 拿到一個模型
Module 1・2

8 15 12 min

回合 2 接進開發流程
Module 3・4（4 為彈性）

5 25 8 min

回合 3 讓 Agent 動手
Module 5

6 20 8 min

回合 4 算帳與治理
Module 6

5 15 12 min

收尾
平台全貌、導入路徑、Q&A

12 min

Module 4（Game Time）是彈性項目 ─ 現場時間不夠會直接跳過，不影響後面的回合。



角色設定

今天你會輪流扮演三種人
同一座平台，三種立場關心的事情完全不同
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1 開發者

Developer

把公司自有的模型，接進每天在用的開

發工具裡。

回合 1 取得模型端點與 API Key

回合 2 把模型接上 IDE、用 AI 協作寫程式

2 維運工程師

SRE / DevOps

用自然語言查叢集狀態，並把結果送到

團隊頻道。

回合 3 以 Agent 操作 OpenShift 與 Slack

3 決策者

Technical Decision Maker

看見誰在用、用了多少、以及這座平台

值不值得。

回合 4 檢視全叢集的用量與成本分佈

但這三個角色，全部都站在「使用者」這一側。

真正決定這座平台能不能上線的第四個角色 ─ 平台管理員 ─ 今天不在 Lab 裡。每個回合做完，我們就拆一段他的工作給你看。



開場

當每個團隊都自己養一套模型
模型跑得起來，不代表這件事撐得住
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各自為政的現況

A 團隊

模型 X

自建 GPU

自管金鑰

使用率 ~30%

B 團隊

模型 X

自建 GPU

自管金鑰

使用率 ~30%

C 團隊

模型 Y

自建 GPU

自管金鑰

使用率 ~30%

01

GPU 買了卻閒著

每個團隊各留一份餘裕，加起來就是一整櫃的閒置算力。

02
同一個模型部署三次

三份權重、三份維運、三份升級成本，能力卻完全一樣。

03

沒有人說得出用量

誰在用、用多少、花多少 ─ 沒有共同入口，就沒有數字。

問題不在「模型跑不起來」，而在沒有一套大家共用的規矩。



開場

改成「一次部署，全公司自助取用」
這就是今天實驗環境採用的架構
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平台團隊

準備 GPU 節點

部署並維護模型

共享模型 ＋ GPU 池

一份部署

集中升級與維運

模型服務閘道

認證．配額．計量

各團隊

自助取得

端點與金鑰

部署一次 發佈為服務 自助取用

支撐這張圖的四件事

1 集中部署

模型由平台團隊統一部署與升級

，使用端不碰權重與執行環境。

2 統一入口

所有呼叫走同一個閘道，認證、

限流與計量都在這裡。

3 自助取用

開發者自行申請金鑰即可使用，

不必為了一支 API 開票等排程。

4 資源共用

GPU 成為共用資源池，尖峰互相

支援，整體使用率跟著提高。



開場

那為什麼不直接呼叫公有 API 就好？
兩條路都成立，差別在三件事上
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資料落地

公有 LLM API

提示詞與檔案內容離開你的網路

自有模型服務（今天的環境）

全程留在自己的叢集內，未跨出邊界

成本結構

公有 LLM API

依 token 計價，用量一上升就往上跑

自有模型服務（今天的環境）

硬體為既有投資，邊際成本趨近於零

稽核能力

公有 LLM API

紀錄保存在服務供應商手上

自有模型服務（今天的環境）

指標與紀錄都落在自己的叢集

本場 Lab 不主張哪一條路比較好，而是示範第二條路實際做起來是什麼樣子。



開場

你今天摸得到的，只是水面上那一層
Lab 示範的是結果；讓這個結果可重複、可控、算得出帳的，在水面下
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水面上 ─ 你親手做的

1 認識環境 2 取得金鑰 3 接上 IDE 4 AI 協作開發 5 Agent 維運 6 用量與成本

水 面

水面下 ─ 讓這件事可重複、可控、算得出帳的

1 模型目錄

AI Hub．精選與量化模型

2 模型部署

KServe．服務三要素

3 推論引擎

vLLM．MLServer

4 規模化

llm-d 分散式推論

5 存取治理

Subscription．金鑰．限流

6 資源調度

Hardware profile．佇列與配額

7 安全與品質

Guardrails．TrustyAI

8 計量與算帳

Token 計量．用量儀表板

每做完一個回合，我們就回到這張圖，把你剛剛用到、卻完全沒看到的那幾塊點亮。



回合

1 拿到一個模型

從零到手上有一組可以呼叫的端點與金鑰

情境 你要做什麼

8 min ─ 環境與目標

動手 Module 1・2

15 min ─ 取得端點與金鑰

拆解 背後發生了什麼

12 min ─ 平台側四件事

https://ppt.cc/fU8Vox



回合 1 拿到一個模型

你等下要操作的環境長什麼樣
三個地方會用到：拿金鑰、用模型、看用量 情境 › 動手 › 拆解
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你會直接操作的 Consumers

OpenShift AI Console

在這裡取得端點與金鑰

回合 1

雲端 IDE 與 AI 助理

把模型接進開發流程

回合 2・3

用量儀表板

看誰用了多少

回合 4

模型服務閘道

所有對模型的呼叫都從這裡進出 ─ 驗證金鑰、檢查配額、記錄用量
回合 1 拆解：這一層在做什麼

平台側控制面

模型從哪裡來、怎麼部署、誰能用、GPU 怎麼分、安全怎麼管、帳怎麼算 ─ 全部在這一層決定。

今天你不會操作到它，但每個回合結束我們都會拆一塊出來看。

水面下的那八塊

Red Hat OpenShift — 運算 ／ 網路 ／ 儲存 ／ GPU 節點



回合 1 拿到一個模型

等下你要做的事
目標很單純：拿到一組可以被程式呼叫的模型端點 情境 › 動手 › 拆解
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Module 1・2

登入環境，找到已經部署好的模型，替自己產生一把 API 金鑰。

1 登入 OpenShift Console，切換到分配給你的工作區

2 從右上角的應用程式選單進入 OpenShift AI

3 打開 Gen AI Studio，找到可用模型的清單

4 在「Models as a service」分頁選擇模型，產生一把 API Key

完成訊號

做完之後你會看到：

一組 https:// 開頭的端點網址

一串只顯示一次的 API 金鑰

提醒

・金鑰只會顯示一次，先貼到記事本

・「Models」分頁是空的很正常

・卡住就舉手，工程師在場

先不解釋原理 ─ 等你把金鑰拿到手，我們再回頭拆它背後到底發生了什麼事。 時間：15 分鐘



回合 1 拆解

你剛才按的那一下，其實啟動了一整套 API 治理
從你的程式到模型，中間有三道關卡 情境 › 動手 › 拆解
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1

你的程式

IDE．Agent．應用

2

服務閘道

接收所有請求

3

認證

這把金鑰是誰的？

4

配額與限流

他還能用多少？

5

計量

記下這次用了多少

6

模型

產生回應

這三步是平台幫你做的，你的程式完全不需要知道

全部建立在開放標準之上

這一層不是 Red Hat 自己發明的黑盒子，而是雲原生社群共用的三個專案：

Envoy Kuadrant Istio

為什麼不能只發一組帳密就好

沒有這一層，你無法回答：誰在呼叫、呼叫了多少、要不要擋、以及這個月

該跟哪個部門收多少錢。

現在就有 OpenShift AI 內建能力



回合 1 拆解

誰能用、能用多少、用多久？
把「發一把金鑰」變成一件可以稽核的事 情境 › 動手 › 拆解

Red Hat ｜ 2026 Kubernetes Summit · 1 / 4 開場＋回合 1 12

1 平台側

管理員先定義「方案」

哪一群人、可以用哪些模型、每分鐘幾次請求、

每月幾個 token。這是一份寫在叢集裡的設定，

不是口頭約定。

2 你剛做的

使用者自助產生金鑰

可以建永久金鑰，也可以建設定到期時間的臨時

金鑰；金鑰在建立當下就綁定他所屬的方案。

3 雙方

指派與撤銷

一個人可以有多個方案可選；管理員也可以隨時

把任何一把金鑰撤掉。

現在就有 訂閱式的模型存取、可設定 token 配額與速率限制、使用者自助管理金鑰 ─ 都是 OpenShift AI 內建功能

回頭看你剛才做的那一步

你按一下就拿到金鑰 ─ 那是上面的第 2 步。第 1 步的方案是誰定的、配額訂多少、到期怎麼辦、外洩了去哪裡撤銷，Lab 全部沒有交代。而這正好就是你回

公司要導入時，第一個會卡住的地方。



回合 1 拆解

為什麼你的「Models」分頁是空的？
因為部署模型的人不是你 ─ 這正是這套做法的重點 情境 › 動手 › 拆解
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今天這座共享叢集

每位參加者各自一個工作區

工作區

user1

你在這裡

工作區

user2

工作區

user3

工作區

user4

工作區

…

全場共用的服務區

模型服務區

模型部署在這裡，由平台團隊維護

全場共用同一份

用量指標區

全叢集的呼叫紀錄

Q1

Models 分頁為什麼空的？

那一頁只列「你自己部署的」。模型不在

你的工作區裡，所以是空的。

Q2

那我剛才是在哪裡拿的？

「Models as a service」分頁 ─ 列的是「

被發佈給你使用的」模型。

Q3

這樣不是很受限嗎？

反過來想：你不必會部署模型，也不必管

它跑在哪張卡上，就能用它寫程式。

「部署的人」與「使用的人」分開 ─ 這不是限制，而是讓同一份模型可以安全地給全公司用的前提。



回合 1 拆解

那個模型，是誰放上去的？
在你登入之前，平台團隊已經走完這三步 情境 › 動手 › 拆解
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從模型目錄挑選

平台內建精選目錄

含原廠驗證與量化過的模型

部署成一個服務

指定推論引擎與硬體配置

產生一個可呼叫的端點

發佈給使用者

納入服務閘道治理

你才看得到、才拿得到金鑰

第 2 步的「部署」，實際上要配好三件事

1 跑哪個模型

模型是哪一個、要幾份副本、對外的端點長什

麼樣

2 用什麼跑

選擇推論引擎的執行環境

3 拿多少資源

這份服務可以用到多少 GPU、CPU 與記憶體

現在就有 模型目錄、部署與發佈為服務，都是 OpenShift AI 內建的操作 ─ 不需要自己寫佈署腳本

你花三秒鐘拿到的那組端點，是這三步走完之後的最終產物。



回合 1 小結

回合 1 補上了三塊
你只按了幾個按鈕，但水面下已經用掉了三項平台能力
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水面上 ─ 你親手做的

1 認識環境 2 取得金鑰 3 接上 IDE 4 AI 協作開發 5 Agent 維運 6 用量與成本

水 面

水面下 ─ 讓這件事可重複、可控、算得出帳的

1 模型目錄 NEW

AI Hub．精選與量化模型

2 模型部署 NEW

KServe．服務三要素

3 推論引擎

vLLM．MLServer

4 規模化

llm-d 分散式推論

5 存取治理 NEW

Subscription．金鑰．限流

6 資源調度

Hardware profile．佇列與配額

7 安全與品質

Guardrails．TrustyAI

8 計量與算帳

Token 計量．用量儀表板

接下來回合 2：把這組端點接進真正的開發流程 ─ 然後我們再拆兩塊。
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